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BIENVENIDO 


Hola de nuevo, Dibucolegas. Como ya 
se os deben de haber pasado los 
picores primaverales, estaréis más 
dispuestos a coger lápiz y papel y 
poneros a dibujar. ¡Hay que practicar, 
dibuartistas! Estamos muy contentos 
de ver los progresos que hacéis los 
asiduos al correo del Club Dibus. 
¡Seguid así! En este número os con- 
tamos muchas cosas sobre Harry 
Potter. Les damos un repaso a los 
geniales libros y hacemos un peque- 
ño previo de la peli. ¿Sabéis que ya se 
está pensando en rodar un segundo 
film cuando todavía no se ha estrena- 
do el primero? Y es que el famoso 
niño mago tiene un montón de fans y 
éstos no se cuentan sólo entre los 
niños... Harry ha sabido conquistar 
también a los adultos y promete aba- 
rrotar los cines cuando llegue en 
noviembre a nuestras tierras. 
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APRENDE A DIBUJAR... ¡CÓMICS! 
LOS DIFERENTES TIPOS DE ESCENA 


¿Hosta dónde llegará este joven mago? 
Descubre todos los secretos en el artí- 
culo que le dedicamos este mes. ¡Coge 
tu escoba y vuela hacia la página 14! 


LE ATACÓ CON EL HECHIZO 
QUE-YA-SABES-LO-TERRBLE- 
QUE-ES Y ACABÓ COMO- UH... 


AQUÉL-QUE-SE- 
LLAMABA- 
como- 

AQUEL- 

OTRO. 


PERDONA, ¿ME 
LO PUEDES 
REPETIR? 


¿LOS cómics 


de DiB 
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¿Problemas con los dibuportales, Dibuw? — Pun prueba suerte con el género medie- 
¡len cuidado! val. ¿Conseguirá una buena historieta? 


Si quieres saber cómo le va a nuestra Tom nos muestra interesantes trucos 
brujita preferido... ¡corre a la página 22! —— de magia. 


Nuestro pequeño robot también acude 
al cole, pero parece que se aburre. 


¿Quieres poner a prueba al rey de los 


Ser caballero andante requiere un 
videojuegos? 


esfuerzo y valor incalculables. 


ON 44 25550 EINEN 36 


Los hermanos que más revuelo arman Zoé y el rey de los lepricanos se dispo- El genial e inteligente perro y su pandilla se 


El ninja más osado se enfrenta a 
en lo sabana africana. nen a regresar al País de las Hadas. despiden por ahora de nuestras páginas. 


divertidas y difíciles pruebas. 
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Como coda año, el Salón del Cómic de Barcelona abre 
sus puertas a los amantes de los tebeos de toda la vida, 
cómic americano, europeo, fumetti, manga de 
última generación, videojuegos... ¿Te animas a 
venir, dibucolega? Nosotros estaremos allí con 
un montón de amigos que están deseando 
conocerte. Dibujaremos, nos reiremos un rato 
y lo pasaremos en grande. El Salón se cele- 
bra en la Estación de Francia de Barcelona, 

los días 3 al 6 de mayo y está abierto desde 
los 10 de la mañana hasta las 8 de la tarde. 


Terminator y John Connor luchan contra la 
reciente revuelta de las máquinas inteligentes. 
Mientras se anuncia el estreno de esta peli para 
el verano de 2002, al otro lado del charco ya se 
está pensando en un cuarto film. 


Su estreno está previsto en EEUU para mayo de 
2002 y en esta segunda parte Anakin habrá 
pegado ya el estirón. Nos preguntamos qué 
notas habrá sacado en el cole... ¿Harán exáme- 


Vuelo Corto nes los Jedi? 


¿Os acordáis del concurso de guiones que Se presentó en Madrid una obra de teatro basa- 
organizó Disney Channel? Sí, la segun- da en la obra de Elvira Lindo y se podrá ver, al 
da iniciativa de los Premios de la Ima- menos, hasta el 6 de mayo. También hay una 
ginación organizados por el canal digi- segunda película de próximo estreno y un pro- 
tol... Pues lo ha ganado Elena Casado, yecto para una serie de dibujos animados. ¡Ha 
una valenciana de 12 años que ha creado empezado la Manolitomanía! 


una historia que se convertirá en un cor- 

tometraje que más tarde será emitido por 

Disney Channel. Catdog ha aterrizado en Telemadrid, puedes 
verla de lunes a viernes y muy pronto tendrá su 
propia web. De momento puedes visitarle en 
www.telemadrid.es/textos /cyberclub. 


Echadle un vistazo a la web de TOONIMALS 
(www.toonimals.com), una alocada serie de 
producción propia que pronto llegará a nuestras 
pantallas. BRB parece que ha dado en el clavo 
con una serie entretenida que os hará pasar 
muy buenos ratos. 


¿Cómo? ¿Qué hace Pikachu 
en la pasarela? Muy sencillo, 
hace poco se celebró un acto 
organizado por Fox Kids y 
Vogue en el que los niños se 
divirtieron a lo grande con las 
actividades que se habían 
preparado... ¡y con Pikachu! Peter Pan va a volver al cine de la mano de 
Disney en marzo de 2002. El título es Perer 
PAN - RETURN OF THE NEVERLAND (El retorno de 
Nunca Jamás). 
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LooNeY TUNES 
Las Tres MELLIZAS, ESQUIMALES EN EL CARIBE, FINDEMANÍA 


Flint Cabeza de Martillo, Sara y Tony 


De lunes a viernes este canal digital se descubren los secretos más interesantes a 
viste de lujo con los cortometrajes de uno Ts de o e el Mente. Petra 
de los animadores más famosos. ¿Sabíais Fina, una bruja malvado, les sigue los pasos 
que uno de los compañeros de clase de para obtener todas las ventajas que supone 


Friz fue el mismísimo Walt Dismey? poder viajar por el tiempo. 
Friz es el responsable de programas de da 
dibujos tan conocidos como las LOONEY 
Tunes o las Merrie MeLobiEs. Porky, 
Bugs, Piolín y Silvestre, Elmer... ¿ya 
los conoces a todos? Los tienes de lunes a 
viernes a las 22:00. 


corazoncitos de los digimaníacos. El antiguo grupo 
el relevo a estos tres chicos y también a Kari y a TK. El Digimundo vuelve a. 
estar en peligro a causa del Digimon Emperador, que también se hace llamar 


Programa especial en el que se emtirán diver- nos viven jun Ú 
tidos capítulos de Ru6rars, Los THORNBERRYS, turas. Cada vez que hacen alguna 
AAAAH, INONSTRUOS, LA VIDA MODERNA DE travesura la Bruja Aburrida las 


Rocko y Los CASTORES CASCARRABIAS. envía a solucionar un cuento. 


ban 
Disney Channel 


Tino, Carver, Lor y Tish 
ienen ante sí los días de la 
semana que más han esta- 
do esperando: ¡súbado y 
domingo! Juntos inventan 
nuevos juegos y entreteni- 
mientos para pasarlo cada 
vez mejor en su tiempo 
libre. Los podéis ver de 


Los sábados a las 8:00 tenéis a los incansables esquimales viajeros en vues- 
tras pantallas. Navegan por el Caribe en su iceberg que nunca se derrite. 


Johto ya ha llegado a las dos cadenas para regocijo de los pokéfans. ¿Que todavía no conoces a Chikorita, 
Cyndaquil y Totodile? No te preocupes, los tienes de lunes a viernes en Tele 5 y Fox Kids. Ash va des- 
cubriendo en cada capítulo los misterios y secretos de Johto... como los Perros Legendario. 


Las chicas gue- 
rreras nos visi- 
tan los fines 
de semana ha- 
cia las 8:30 de 
la mañana... 


Fecha de estreno: 22 de junio 


En junio conoceréis a Kuzko, un egoísta emperador azteca que 
sufre una maldición de un malévolo mago que le convierte en... 
juna llama! Bajo su nueva forma, Kuzko deberá espabilarse para 
encontrar al mago y conseguir que le 
devuelva su apariencia humana. 


El gato robot sigue sor- 
prendiéndonos con sus 
increíbles inventos del 
| futuro. Nobita debe 
convertirse algún día en 
un hombre de provecho. 

¡Qué misión tan difícil! 


Guión: Dibujo: 


ES MUY FÁCIL. 
YO, GRACIAS A MI 
DEDOLÁPIZ, TENGO 

El PODER DE ABRIR 

PORTALES A OTROS 

LUGARES. 


TIENES QUE 
EXPLICARME BIEN EN 
QUÉ CONSISTE ESO DE LOS 
DIBUPORTALES Y CÓMO 
FUNCIONAN. 


TE DEMOSTRARÉ 
CÓMO SE HACE... 


YA PUEDES 
ASOMARTE A 
OTRO MUNDO. 


LO SIENTO, 
HA SIDO UN 
ERROR. PROBARÉ 


PERO... 
PERO... ¡AY! 


¡NO CUENTES 
CONMIGO PARA VIAJAR, 
HASTA QUE NO TENGAS UN 
PLANO DETALLADO DE LOS 
DESTINOS DE LOS 
DIBUPORTALES! 


O 1995-2001 Nintendo/Creatures inc.¿GAME FREAK inc. Nintendo, Pokemon and character names are trademarks of Nintendo. O 2001 Nintendo 


¡ATRÁDAME. 


, 
Si pue 


o. o / 


Ya está aquí Pokémon Oro y Plata con un nuevo sistema de juego en tiempo 
real. Por primera vez, la hora y el día marcarán tus aventuras y descubrirás 
como algunos Pokémon sólo los podrás atrapar cuando anochezca. 
Aprende a usar tu nueva Pokégear, ahora con radio, teléfono y mapa. 
Aventúrate en el mundo de Johto y redescubre Kanto donde podrás 
conseguir nuevos Pokémon. 

De noche o de día, en Johto o en Kanto. 

¡Ve y atrápalos a todos con Pokémon Oro y Plata! 
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ESTA NOCHE! 
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Mr 


pokemon.ninten 
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DUES 


1322 SUPER MARIO, el top de los juegos de 
consola, revoluciona con su colorido 


el mundo de los 
y divertida ave 
SUPER MARIO 


GAME BOY COLOR 


juegos en su más real 


ntura. Lo último es 


en exclusiva para GAME BOY COLOR. 


BROS. a todo color, 


vananas mintanrda no 


por TREMENDO ESTUDIO 
Color: Apisonadora 


NO BAILO, SÓLO 
INTENTO MANTENER 
EL EQUILIBRIO, 


¡QUÉ BIEN 
BAILAS! 


Las sirven para 
crear movimiento. Como el cómic 


está compuesto de momentos pá 
estáticos (las viñetas), tenemos e 


que utilizar las líneas de inercia 
para que el lector se haga una a 
idea de la trayectoria y rapidez“ 


y > . del movimiento. 
¡ | Cuándo y cómo usarlas 
Las líneas de inercia debes utilizarlas 


siempre que en la viñeta aparezcan Q 
personas, animales u objetos que se Observa este dibujo 
estén moviendo, pero ojo, no todos los sin líneas de inercia, 
movimientos tienen la misma trayectoria ¿verdad que está 
ni la misma velocidad. La forma de la 
línea de inercia corresponderá al 
movimiento del objeto desde donde se 
encontraba antes hasta que llega adonde 


lo vemos en la viñeta. "B 


Tras dibujar las 
líneas de inercia 
correspondientes 
todo se mueve y 

cobra vida. 


muy estático?, da la 
impresión de que 
no se mueve nada. 


¡AH!, Y NO 
PONGAS LAS 
LINEAS DEMASIADO 
LEJOS DE LA 
PERSONA LI OBJETO 
QUE LAS PROVOCA. 


¡NO SE 
ENTENDERIA! 


ANICETO. ES 
NUEVO, CUIDA 
MIS VACAS POR 
LA NOCHE... 


AQUEL DOMINGO ME FUI AL CAMPO; MI AMIGO 
TOMAS, EL GRANJERO, TENÍA PROBLEMAS... 


¡MISTER X, MIRE 
MIS VACAS, CREO 
QUE ESTÁN 

LOCAS! 


DESDE 
HACE UNOS 
DIAS ESTAN 
AGOTADAS, 
Y YA NO DAN 
LECHE... 
¡SNIF! 


Ñ 
LAS VACAS 
LOCAS 
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RECORDAD 
QUE LA LÍNEA 
DE INERCIA 
DESCRIBE El 
MOVIMIENTO 
ANTERIOR AL 
QUE SE HA 

DIBUJADO 


En esta viñeta el dibujante tenía 
que ilustrar el interior de mi casa 
durante un terremoto, pero 
olvidó dibujar las líneas de 
inercia. Echale una mano co- 
locando en su sitio las líneas de 
inercia que sean — necesarias y, 


de paso, colorea 
la viñeta. y 
EN 


¡EY, COLEGA!, . : ¿Y POR QUÉ NO j e 10 
VEO QUE TE ANNO ME CANTAS ALGO 

ENCANTA LA ha 4 ] EL ROCANROL MOLA v 
a : de a MOGOLLÓN, MOGOLLÓN... 


Líneas de inercia nara los momentos estelares 


La otra utilidad más importante de las líneas de inercia es la de los momentos estelares. Cuando el protagonista ve algo 
sorprendente, recibe una noticia muy importante o en la viñeta aparece algo decisivo en el transcurso de la narración, 
tenemos que utilizar líneas de inercia que, aunque no son producto de ninguna acción, sí simulan un acercamiento del ojo 
hacia la escena que estamos contemplando. Para aprender a usarlas bien no dudes en echar un vistazo a los 


LAS LINEAS DE 
INERCIA UTILIZADAS 
DE ESTA FORMA 
TIENEN UN 
PROFUNDO EFECTO 
PSICOLÓGICO 


HOLA, SOY 
MARIQUILLA, TU 
CITA A CIEGAS 


EL EXPERIMENTO Pero si eres tú el que viajas a gran velocidad, 
q jas a y 
Observa que cuando estás uns y algo pasa por fíjate que el paisaje o la gente con la que te cruzas 
delante tuyo a gran velocidad, el objeto parece borroso, están borrosos. 
como difuminado. Casi puedes apreciar la estela que deja. . 
. mm ¡DIOS MÍO, 
¡Es como si se desintegrara! E AHÍ FUERA EL 


ESTOY 
TU HIJA, ' a E e era DESEANDO 
QUE LLEGA ; , LLEGAR. 
TARDE A Su 
CITA CON 
EL NOVIO y 


ANICETO LES ¡sÍ, Ab ” ¡MISTER X 


DA CONCIERTOS SI A ELLAS 
NOCTURNOS A TUS BAILAN COMO LE GUSTA! iS 0 
VACAS, POR ESO Ss > ] 
ESTÁN TAN : A 7 
CANSADAS. 


El ENIGMA 


Otro caso de Mister X 


mp a SR AA aa UE 
“La penitente que no pen 


Recuerdo que el caso ocurrió durante la 


Semana Santa. Teresita, Auxita y 
Victorita eran tres hermanas que 
prometieron a su mamá que esa noche 
saldrían de penitentes en la procesión, 
pero la madre sabía que una de ellas la 
estaba engañando y que en vez de ir 
con la procesión se iría a una fiesta. 
El problema era que la madre no sabía 
cuál de ellas. Así gpe me amó para 
que descubriera cuál de las tres era la 
que se fue de fiesta y no cumplió su 
romesa. Al volver a casa de noche 
de llegaron vestidas de penitentes 
pero, efectivamente, una no había 
asistido a la procesión. Para mí fue 
sencillo descubrirlo, pero, ¿sabrías tú 
ecirme quién mintió y cuáles fueron las 
pistas que te lleyaron a la verdad?, 
¡Como siempre la clave está en el 
ibujo! 


bles on sup by nóizoo1q na dilbe on ptizorsT :MÓNUJO? 
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¡PSST! EL CHIVATAZO 


Que me han dicho que el dibujante americano fue 
quien aprovechó al máximo los posibilidades de las líneas de- 
inercia en los cómics de superhéroes. Echadle un vistazo si 


¡Y DIBUJABA 
LAS TORTAS 
COMO NADIE! 


LA PIEDRA FILOSOFAL 


Desde su primera edición hasta ahora, 
Harry Potter ha sido y es un gran 
éxito en la literatura infantil (y no tan 
infantil, ya que en las listas de los más 
leídos compite con autores que venden 

tonto como Danielle Steel y Stephen 
King). Niños y mayores lo pasan en grande 
con los libros del niño mago, que tiene todos los números 
para convertirse en un clásico y en obra de referencia, como 
en su momento lo fueron Momo o LA HISTORIA INTERMINA- 
BLE de Michael Ende. Harry es un niño de 11 años de pelo 
negro revuelto, que lleva gafas y luce una extraña cicatriz en 
forma de rayo en la frente. No es el típico buenazo a quien 
le ocurren todas las desgracias, sino un niño más o menos 
normal con un carácter de armas tomar, que vive con sus 
horribles tíos en un pequeño pueblo. Pero Harry es un chico 
distinto de los demás, porque pertenece a la raza de los 
magos... El día de su undécimo cumpleaños, Harry se ente- 
ra de que es mago y de que én adelante la única época del 
¿año en que verá a sus tíos será el verano, ya que ingresará 
i en la Escuela Hogwarts de Magia y Hechicería, un 
d ji 


¿Te imasinas que un día te dicen que eres mago? A partir de este momento puedes volar en 
escoba, usar una varita mágica para conjurar increíbles hechizos e incluso tienes una bonita 
lechuza Blanca como mascota... ¡Esta es la historia de Harry Potter! 


por Mary Molina 


fabuloso castillo en el que aprenderá a ser un buen mago. 
Allí conocerá a los que se convertirán en sus mejores amigos, 
Ron y Hermione. Pero también encontrará a chicos deso- 
gradables como Draco Malfoy, un alumno de la 

cosa de Slytherin. A partir de ese 
momento todo será nuevo para 
Harry: su escoba voladora (con la 

que, además de desplazarse, puede 
jugar al Quidditch, un fantástico 
deporte en que el objetivo es atrapar 
una bola dorada llamada Snitch), su 
varita mágica, su lechuza (que se 
llama Hedwig) y su ingreso en la 

casa de Gryffindor, una de las 

más prestigiosas de Hogwarts. En 
esta aventura, Harry deberá 
impedir que su acérrimo 
enemigo, Lord Vol- 
demort, (El-que-no- 
debe-ser-nombrado) 

se regenere gracias a 

un objeto mágico legen- 
dario, la piedra filosofal. 


Cada curso Harry aprende nuevos 
sorprendentes hechizos. 


LE RO WLIo ] 


Hat Por 
y YES de Azk 


LACÁMARA SECRETA 


La espera del nuevo curso no se hace 
demasiado larga esta vez, ya que entra en 
escena un elfo doméstico bastante trastor- 
nado que le cuenta, alarmado, que una 
terrible amenaza se cierne sobre 
Hogwarts... Acompañado de Ron y 
Hermione, se dirige hacia el castillo en un 
coche volador. Una vez allí descubre que 
malévolos hechizos están azotando la 
escuela. Él sólo es un aprendiz de mago... 
no ha empezado ni el segundo curso de 
magia. ¿Cómo hará frente a los arañas 
m gigantes, serpientes encantadas, 
diarios enigmáticos, fantasmas... e 
/ incluso a la encarnación de su más 
/ temible enemigo? * 


EL PRISIONERO 
DEAZKABÁN 


Un peligroso preso llamado Sirius 
Black ha huido de Azkabán, la 
famosa prisión del mundo de los 
magos. Esto convulsiona al mundo mági- 
co, ya que se dice que Sirius es el aliado 
_más poderoso de Quien-vosotros- 
sabéis. Los Dursley arman un gran revue- 
lo ante la noticia, mientras Harry 
espera ansioso su ingreso en 


Hogwarts... Ese año, Harry se pelea con la 
repelente tía Marge, a la que convierte en 
globo; por eso deberá huir en un autobús 
mágico que le llevará al callejón Diagon. 
Una vez en la escuela deberá hacer frente a 
unos terribles seres que protegen la escuela 
de la entrada del criminal, los dementores, 
los guardianes que custodian Azkabán. Estos 
dementores son criaturas terribles que 
roban la felicidad y los recuerdos de los 
magos. Una vez más, Harry deberá hacer 
acopio de todo su valor y descubrir un nuevo 
misterio, siempre ayudado por Ron y 
Hermione. 


EL CÁLIZ DE FUEGO 


Hasta el 9 de marzo, a las 19:45 h la porta- 
da del cuarto libro de Harry Potter se 


mantuvo en el más abosoluto de los secre- 
tos. Se celebraron numerosas presentacio- 
nes en muchas librerías de nuestro país que 
obtuvieron el éxito deseado. Muchos niños 
con sus padres se amontonaban para adqui- 
rir su ejemplar de Harry Potter... El niño 
mago más famoso de la actualidad acaba de 
cumplir 14 años y empieza un nuevo curso 
en el Colegio Hogwarts de: Magia y 
Hechicería después de asistir a los Mundiales 
de Quidditch (el deporte en el que se utilizan 
escobas voladoras) en el que ha tenido lugar 
un siniestro altercado relacionado con 
Quien-vosotros-sabéis. Una vez en 
Hogwarts , Harry se encontrará con una 
sorpresa inesperada que le obligará a 
enfrentarse a los temores que ha tenido 
toda la vida. Como siempre contará con la 
ayuda de Ron Weasley y Hermione 


Granger, sus amigos del alma y, ade- 
más, tendrá el apoyo de 


Padrino y del 


La historia de la escocesa 

no deja de ser curiosa. Concibió la historia 
de Harry hace 10 años, y su situación económica no 
era demasiado buena. Cuando reunió suficiente 
ánimo, presentó la historia a varios editores. Como 
no tenía dinero para fotocopias copió los manuscri- 
tos a máquina... imenudo trabajo! Hasta que uno de - 
los editores le dio una respuesta positiva. ilban a edi- 
tarle su libro! Desde entonces las cosas han cambia- 
do mucho para , Que ya no tiene problemas 
de dinero y que ha hecho pasar il buenos ratos a 
millones de niños de tc 
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Da d Radcliffe 
¡Marry Potter | 


Se va a estrenar en noviembre y seguro que va a abarrotar los cines... La peli 
está basada en la primera aventura de Harry, la que corresponde al primer 


libro: HARRY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL. 


Harry Potter tiene 10 años y vive en una cosita de 
un pequeño barrio llamado Privet Drive. Es huérfa- 
no desde que era muy pequeño y vive con sus tíos, los 
Dursley, que le tratan con desprecio. Pero un buen 
día, Harry recibe una carta en la que se le revela que 
es un mago y que el próximo curso deberá asistir a la 
Escuela Hogwarts de Magia y Hechicería... 

Ya sabéis cómo Hagrid consigue llevarse al fin a Harry 
a Hogwarts el día de su cumpleaños n*11 si habéis 
leído el primer libro. Lo interesante será verlo en la 
gran pantalla, con los actores que encarnarán a los 
personajes de Rowling. 

Encontrar al actor apropiado para interpretar a Harry 
fue muy difícil... hasta que al final dieron con Daniel 
Radcliffe, un actor británico de 11 años que había 
intervenido en una serie de televisión para la BBC. 
Entre miles de actores, Emma Watson y Rupert 
Grint fueron seleccinados para interpretar a 
Hermione y Ron respectivamente. 


El director de la peli es Chris Columbus, respon- 
sable de películas de éxito como SoLo EN CAsa | Y 
11, SRA. DOUBTFIRE, NUEVE MESES O EL HOMBRE DEL 
BICENTENARIO. 


HaraY POTTER En LA Rep 


Si ya no aguantáis más, podéis ver un tráiler de 
la peli en la web oficial de Harry Potter: 


www.harrypotter.com 


A la izquierda, Chris Columbus (el director de la 


peli) y su equipo esperah que su trabajo os guste a 
todos, dibucolegas. 


'Rupért Grint 
Bon W casley mu 


Alus DUMBLEDORE: Director de 
Hogwarts, anciano simpático y 
algo despistado. 


AnimaGos: Magos que pueden 
transformarse en animales. Deben 
registrarse y obtener un certificado. 


Annén 9 y 3/4: Andén donde se 
coge'el expreso de Hogwarts. 


CoLecio HOGWARTS DE MAGIA .Y 
Hecucerías Colegio de magia al 
que asiste Harry Potter. 


Draco MaLroY: Alumno de la casa 
de Slytherin, enemigo de Harry, 
Ron y Hermione. 


EXPRESO DE HOGWARTS: Tren que 
lleva a los alumnos al castillo cada 
primero de septiembre. 


HacriD: Guardabosque de Hog- 
warts, amigo de Harry, Ron y 
Hermione. 


HERMIONE GRANGER: Amiga de 
Harry, la más estudiosa del grupo. 


LecHuzas: Mascotas habituales 
entre los magos que además sirven 
para enviar mensajes. 


Lorb VOLDEMORT: mago tenebro- 
so, enemigo mortal de Harry. 


Los DursLeY: familiares de Harry, 
antipáticos y quisquillosos. 


l 
Ñ 
uNISTERIO DE MAGIA: Cuerpo de 
diplomáticos y políticos encargados 
del buen funcionamiento del mundo 
mágico; su mayor trabajo consiste 
en alejar a los muggles de todo lo 
estrictamente mágico. 


Muc6LE: Persona no maga. 


Número 4 De Priver Drive: Casa 
de los Dursley, donde Harry pasa 
las vacaciones de verano. 


QuinbrrcH: Deporte mágico que se 
juega montado sobre escobas vola- 
doras. 


SAETA DE Fuego: Marca de la 
segunda escoba voladora de 
Harry; la primera fue una 
Nimbus 2000. 


Severus SMAPE: profesor de Po- 
ciones y jefe de la casa de 
Slytherin, odia a Harry y anhela 
el puesto de profesor de Defensa 
Contra las Artes Oscuras. 


VARITAS MÁGICAS: Hechas de mo- 
dera y pelo de unicornio (las hay 
que llevan otros componentes, 
como plumas de fénix, que varían 
según el carácter del mago), son el 
principal instrumento de los magos. 
Sin ella no pueden realizar los 
hechizos. 


LAS CUATRO CASAS 


SUYTHERIN: 
RAVENCLAW: 


HUFFLEPUFF: 


ME ESAL — GRYFFINDOR: 
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LAS ASIGNATURAS 


ADIVINACIÓN: 
ARITMANCIA: 


DEFENSA CONTRA LAS ARTES OSCURAS: 


CUIDADO DE CRIATURAS” MÁGICAS: 


RESCATARÉ A LA 
PRINCESA SIGRID DE 
MANOS DE KARIK EL 
VIKINGO... 


VEAMOS SI TENGO SUERTE 

CON EL MEDIOEVO.. HOY. TS 
LOS EDITORES NO SABEN 
LO QUE QUIEREN Y HAY 
QUE ESPABILAR. 


¡CÁSCARAS! CREO 
QUE IRÉ A POR 
REFUERZOS... 


UF... CADA VEZ 
VIENEN MÁS... 


¡CARAMBA, ME 
e P/N CORTARON LA 
SALIDA! 


NO PODÍA MÁS... 
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ha perdido su preciada muñeca. “¡Seguro 
e esto es cosa de esos criajos!”, piensa ella. Y es que 


e Vez en cuando nuestros protas en pañales se toman Y AS Y (3 
sus pequeñas revanchas.. Y RUIO0IINAWO * 
Encuentra la muñeca de. entreeste Y Ie MNIATIC 
=> % decorado de “Le Petit Cafe”. Sorteamos 0D Pe te 
EN 10 juegos para L- 
> 3h PlayStation, 5 para 
Game Boy color, 5 para PC y además... 


4 camisetas y 4 láminas superexclusivas de la película. 


Fotocopia esta página y cuando encuentres la 
muñeca de Angélica rodéala con un círculo. 


Ya sabes que estamos en: 


RSO RUGRATS EN PARÍS 
Revista ¡Dibus! 

(/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


1 


AA 


E GM 
LAA 


> 


PL 


DISTRIBUIDO POR 


www.proelin.com 


*Rugrots in Paris The Movio" TM Viacom International Inc. E) 2000 
LosRograts han sido creados por Arlene Kusky, Gador Csupo y Paul 
*HayStufion” son marcos comerdales de Sony Computer Entertainment 


Rovorvados. Nickleodeoo, Rugrats y todos los personajes relativos, 1 
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¿Hasta dónde llegarías por la persona amada? ¿Desafiarías a la 
mismísima Muerte para volver con ella? No es un reto al que nos 
enfrentemos cada día, pero un joven dibujante de cómic arriesga 


su alma por volver del Más Allá... por Eulalia Dolz 
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Dibujo: Gilson 
¡QUE 
ACCI 

DENTE 
TAN 
TONTO! 
¡AHORA 

TENDRE 
QuE 

VOLVER 

A PIE! 


Guión: Clarke 


¡RÁPIDO! 
¡UN HECHI- 
ZO O UN 
MILAGRO! 


0 


«ADEMÁS ESTOY N 
TAN PERDIDA COMO 
UNA GOTA DE BABA 
DE SAPO EN LA 
SOPA DE MI 
TÍA. 


USARÉ UN HECHIZO 
PARA CRECER... 
ES PELIGROSO, 
PERO DA IGUAL. 


ROSIS Y 
CORIZA! 


¡POR AQUÍ 
¡JE, JE! SE VA AL 
QUÉ BIEN. CASTILLO! 


E O > CREO QUE... 

NO RECUER- 
i DO ESTA 

LLANURA... 


EN ESTAS 
CONDICIONES NO 
PONDRÉ EL PIE EN 
EL CASTILLO EN UN 

BUEN RATO. 


A MENOS 
QUE HAYA 
UN MILA- 


* 2: *DIBUCONCURSO 
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¿Sabes qué es WWF/Adena? ¿No? Pues te lo contamos. Es una organización 
que hace lo posible por defender la naturaleza y la fauna. Muchas especies de 
| animales y plantas están en peligro. ayuda a conservarlos. 
( 
/ Dibus!, WWF/Adena y Busquets sorteamos equipos escolares para que no 
) te falte de nada cuando vayas al cole. Si quieres conseguir uno, responde a las 
¡ siguientes preguntas. ¡Son fáciles! | 
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Envíanos tus respuestas a: 


Revista ¡Dibus! 
c/Fluvia, 89 
- 08019 Barcelona 


Tienes hasta el 31 de mayo para 
enviarnos tus cartas. 


No olvides incluir tu número de 
teléfono y tus datos. 


<$ BUSQUETS 


Daniel Torres 


o | ¡Pídetelo! <Dsnep Channel 
caca 902 21 22 25 www.disney.es 
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5 Uno de los 


Golfo Reina 
Amette Collette.. Daniela 


Ángela 


EL PROTA: UN POCO DE 
SOLES HISTORIA 


La DAMA Y EL VAGABUNDO 


Golfo 
Reina 


LAS HERMANAS 
DE'GOLFILLO 


ANNETTE 


Golfillo 


“LOS PERROS 
CALLEJEROS 


Francois Rasquido Chispa Rubí Mostachón 
Golfillo Mechas 
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¡La nueva película 


Diviértete de Disney que ya 
resolviendo estos puedes FR nda 
pasatiempos de en vídeo y DVD! 
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Para celebrar el lanzamiento en Vídeo y DVD 
de La Dama y el Vagabundo 2 


¿TÍ 


Si has visto en vídeo “La Dama y el Vagabundo 2”, 
conocerás a Golfillo, un cachorro muy travieso 
que se escapa de casa y vive miles de aventuras 
junto a sus amigos los perros del desguace. 


AS 
ee 
y 
ASÍ 


Envíanos una carta con la respuesta correcta y 
entrarás en el sorteo de un Peluche de Golfillo 
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25 de Abril. 
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el personaje del mes 


T.J., Vince 


Spinelli 


¿De qué va la 
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del pati 


El rey del patio (1) 


La tribu del parvulario 


po 
pu 


Los excavadores (2) 


La rema del columpio (3): 
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El canal de TV Disney Channel 
1). premia tu imaginación. 


¿Cómo participar? 


Es muy fácil. En cada una de las revistas ¡Dibus! de Mayo, 
Junio y Julio encontrarás una prueba distinta. Con ellas tendrás 
la posibilidad de ganar uno de estos exclusivos regalos 

de Disney Channel. ¡Participa! 


¿Qué premios puedes conseguir? 


Sólo por participar en la prueba de este mes podrás 
ganar uno de estos exclusivos relojes de Disney 
Channel que se regalarán a las 50 primeras cartas 
que recibamos. En las revistas de Junio y Julio 
encontrarás 2 pruebas más que te permitirán ganar 
otros fantásticos premios. Además, si participas en 
las 3 pruebas podrás ganar un fantástico viaje a los 
estudios de TV de Disney Channel, donde podrás 
conocer a los presentadores de Zon(D7*. 


*Fechas del viaje sujetas a disponibilidad. El viaje incluye 
desplazamiento a Madrid, 2 días/1noche de hotel 
con régimen de Alojamiento+Desayuno para 4 personas. 


.. LA BANDA DEL PATIO 


Un grupo de estudiantes de cuarto curso del Colegio 
3rd Street vivirán toda clase de aventuras en el patio 
del recreo. En las situaciones se mezcla una buena 
Y) dosis de astucia e imaginación. Esto hará que 
> l los problemas se resuelvan con unos resultados 
alucinantes. Si quieres saber más sobre 
La Banda del Patio ve a las páginas 

30 y 31 de la revista O entra en 
www.disney.es/ disneychannel 


Y ye: 
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1. Dibuja un óvalo 2. Dos círculos 3. Ahora dibuja 


achatado en unlado. — aloslados de la el pelo de Mikey 
Coloca una cruz en cruz serán los ojos, ¡y recuerda que 

el centro que te servirá una “C” tumbada tiene un remolino! 
para ayudarte a colocar para la nariz y una 


todos sus rasgos. oreja. 


4. Dibuja las 2 5. No te olvides 6. Ahí le tienes 
pupilas, las cejas de dibujarle una ¡Es Mikey! 

y 2 líneas aloslados gran sonrisa. 

de la cabeza para 

los hombros. 


us haciendo un mate en una canasta de balo 
nduciendo un superbólido. Dibuja a tu personaje 
¡del Patio en la situación que más te guste (vale C 
y). Envíalo a: Concurso Disney Channel - Revist 
- Barcelona 08019. Corre, hay 50 relojes esperando para 


las primeras cartas que recibamos. 


En www.disney.es/disneychannel 


encontrarás un juego de La Banda del Patio. ¡Visita nuestra web! 


O 2000 Nintendo 
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EN LA ÚLTIMA AVENTURA DE WARIO, 
ESTÁN TODOS LOS COLORES 


la. Porque Wario, el héroe más gamberro de Nintendo, tendrá un 
montón de transformaciones a lo largo de las 25 fases de increíbles aventuras 
y con todos los colores que puedas imaginar. Vívelo como si fuese 
realidad y encuentra con Wario los 100 tesoros ocultos. 


En exclusiva para GAME BOY COLOR. 


GAME BOYCOLOS 


www.nintendo.es 


Darío Adanti 
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Darío Adanti 
¡HE ENCONTRADO 
AL DRAGÓN 
ANALEABETO! 


y el dragón analfabeto 


Darío Adanti 


PEQUEÑO MOSQUITO ROMPE UN LADRILLO 


HIÉSTE ES El 
: ¡AQUÍ ap co 
P 
HIYAMIN ESTÁN! BILLY! a 
1SÍ, ES 
CIERTO, HA 
SsiDO ÉL! 


Darío Adanti 


HAAAAH!! ¡BRAVO! BIEN: 


¡ASÍ SE 
MUCHAS 
HACE, BILLY! SRADIAS. 


DARIO ADANTI 


Disseny Gráfic: Jorge López 
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Del 3 al 6 de Maig de 2001 


Estació de Franca 


h 
' 
E 
1] 
É 
ñ 
1] 
I 


MONTES 071 
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ww.ficomic.com 


de Promoció Cultural ultura . 


Últimamente están saliendo muchas y 
buenas cosas para tu Game Boy. 
Especialmente si eres fan de las aventu- 
ros, THQ te pone en bandeja dos atracti- 
vos títulos con héroe incluido. El primero 
es INDIANA JONES 8: THE INFERNAL MACHI- 
NE, una aventura de acción, de “items 
tomar” y muchos puzzles, con un Indy 
que luce de maravilla. La segunda es 
Scoogy Doo CLassic CREAPERS, una 
aventura gráfica en la que los personajes 
de la inolvidable serie de televisión apa- 
recen tal cual (o casi), con su máquina 
maravillosa y una misión al más puro esti- 
lo EXPEDIENTE X. Una pena que esté en 
inglés, aunque no estará de más que 
mejores tu pronunciación. 

Los fans de la velocidad también tienen 
donde elegir. Nintendo ha lanzado 
Mucxev's Speeoway USA, un desarrollo 
de Rare que conducen los personajes de 
la factoría Disney. Calidad y jugabilidad 
por un tubo. 


para to todos, 
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hd co el le ¿Quién no se acuerda del simpático Scooby Doo y la agencia de sucesos para- 
piol del mismísimo Indiana Jones y vivir las mil y una peripecias a todo color. normales? Un cartucho lleno de intriga y estupendos gráficos. Imprescindible. 


Si lo tuyo es la velocidad sin límites y odemás te encantan los personajes de Disney, ¡este es tu juegol uno de los más adictivos del año. 


La revolución terrorífica 


Se llama ALONE IN THE DARK y no es para 
Game Boy Advance, sino para GBC. Pero 
lo parece, ¿verdad? Ofrece gráficos en alta 
resolución nunca vistos en nuestra portátil. 
ALONE IN THE DARK reúne argumento y 
facilidad para jugar en un survival horror 
que llegará traducido a castellano de la 
mano de Infogrames durante el mes de 
junio. Te remitimos a las imágenes: ¿es 
posible esto en una "simple" Game Boy? 
Parece ser que sí... 


Para los que no tuvieron la suerte de jugar en la versión para PC, ahora en tu portátil favorita este terrorífico juego de intriga y horror. Con unos gráficos 
que impresionan y una ambientación para pasarlo de miedo. ¿A qué estás esperando para entrar en el mundo de Alone in the Dark? 


¡VUELVE! 
¡QUÉDATE! 


¡HE DICHO ¡SUSPIRO! ¡ALGUNOS NIÑOS TIE- 
QUE VUELVAS! NEN PERROS QUE LOS TRATAN 
¡VUELVE! DE SEGUIR A LA ESCUELA...! 


Las Ceras de 
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Tenéis hasta el 31 de mayo para 
enviarnos vuestros dibújos 


| + A ; .. Y De e 
os qe Sólo En Vídeo Y«(DVD 


Es muy fácil, sólo tienes que | 
E enviarnos un dibujo del Sistema 
E olar con el nombre de los 


CÓMO DIBUJAR 


bd ci GA 


El cómic japonés o manga ha conseguido 
reclutar aun gran número de aficionados, 
también conocidos como otakus... Hasta el 
punto de haber despertado grandes pasiones 
por este tipo de dibujo. Muchos dibujantes se 
aficionaron a este dinámico estilo de dibujo 
desde el fenómeno televisivo de DRAGON 
Bat y Saior MOON hasta ahora, que el 
éxito les pertenece a series como POKÉMON 
y DIGIMON. 

Este libro explica interesantísimas técnicas 
que te permitirán dibujar pági- 
nas de mejor calidad. 
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A crasas 


Y ¡LA MEJOR 
E GUÍA PARA TODOS | 
L LOS AUTÉNTICOS ) 


A 


hh MANGAKAS! 


Cómo Dibujar Manga. 


Aprenderás a colocar correctamente las tra- 
mos, a intensificar un dibujo con brillos, a 
crear proporciones correctamente... También 
se explica para qué sirve especificamente 
cada tipo de material (los tipos de pinceles, 
plumillas, tintas...). Es para no perderse ni un 
solo detalle. 

Y todo lleno de dibujos, ejemplos y trucos que 
te convertirán en un auténtico mangaka. Si te 
gusta el dibujo japonés, éste es el libro que 
estabas esperando. 
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¡IMAGÍNATE! NOS MATE - q 
RIALIZAREMOS EN UNAS 
COORDENADAS DISTIN- 

TAS DE LAS PRE- 


ivaya vca- 
JECITO! ... ¿ES- 


ATACAN LA: 


Sólo tus superheroínas preferidas pueden salvar la 
udad. Escribe en el cupón sus nombres y envía 
ntes del 31 de mayo de 2001 junto con tus datos 

la revista ¡Dibus! C/Fluviá, 89 08019 Barcelona, 


A > 
¿CUALES SON LOS NOMBRES DE LAS SUPERNENAS?2 — E AS EE 3 E TNES 
Nombre: Y sE 4 Apellidos: _ ds pil oo NES 
Teléfono: 2 0 Fecha de Nacimiento: — pus e E 
GallBo 2010 FA AA Número: . Piso: ARES Puerta: 3% 
Población: AS vd Código Postal: — Provincia: — ES 


Nota importante: Según la Ley de Protección de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si estos fuesen incorrectos. Si no deseas que tus datos permanezcan en nuestro 
archivo para recibir información de otras empresas que puedan ser de tu interes, marca con una cruz la casilla correpondiente: 7 Sí, quiero que permanezcan en el archivo, (No, no quiero que permanezcan. 


DISPONIBLE EN Quiasro ¡OPERADORES DE CABLE Y EN rre ra 


ENCUENTRO A 
TRAVES DEL TIEMPD 


REN EMP ZZDE: 
por Nintendo Acción 


El nuevo PokÉmoN Puzzle CHA- 
LLENGE es algo así como la versión 
portátil del ultimísimo lanzamiento 
Pokémon en N64: PuzzLe LEAGUE. 
Se basa en la adictivisima fórmula 
Terris ÁTTAck, que exige hacer 
desaparecer piezas de la pantalla 
reuniendo bloques de tres. Pero con En la convención 
la parafernalia POKÉMON, claro, y pudieron descargar a Celebi en sus. a 
con la aparcición de los Pokémon sorteo y de haber rellenado un formulario Pa Tr 
que salen en las versiones ORO y certificado especial, además del Pokémon 4251. 
PLata (la gran novedad de este NES ná , 
juego). Estará listo en junio. 


El 26 de marzo se lanzó al mercado Poxémon Stabium 2 y el 6 de abril se estre- 
nó la tercera peli de PokÉmON, que ya tiene su web oficial en inglés: 
www / /movies.warnerbros.com/pk3/. Además, en la feria Toy Fair 2001 que se 
celebró en Nueva York, se organizó un gran espectáculo con Pichu y Pikachu como protas 
pora anunciar el lanzamiento de POKÉMON CRISTAL. 


.000 japoneses 
elegidos mediante 
carga se les proporcionó un 


¿QUE Pasa 
DIBULECTORES 


Mose Antonio Herrera Marquer, Rota (Cádiz). 


2 Álex Avellana, Sant Boi (Barcelona). 


3 Felipe Anguelakis Miraflores, Puerta de Hierro (Madrid). 


4 josé Ángel Montero Villacampo, Zaragoza. 


5 Helena Mansito Arbona, Palma de Mallorca. 


6 Jose Antonio Alonso García, A Coruña. 
7 Esmeralda Marcos Fernúndez, Puente de Orbigo (León). 
8 Guillermo Relaide García, Santa Cruz de Tenerife. 


9 Raquel Ortiz Molto, Alicante. 
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'POKEGUÍA 


Pokémon protagonistas: 


Ash se apunta al examen de admisión de la 
Liga Pokémon para probar si se ha converti- 
do en un buen entrenador de Pokémon. En 
el exámen se presentará el Team Rocket, la 
auténtica prueba para Ash. 


CAPÍTULO 52 CAPÍTULO 53 


EL SECRETO DEL CENTRO DE CRIANZA PRINCESA CONTRA PRINCESA 
Pokémon protagonistas: 420 Pokémon protagonistas: 


H54 P uck, +20 'e 
Butch y Cassidy, los em- Gr 

pedernidos rivales de Je- z —— 
ssie y James, han mon- 


tado un centro de y 
de Pokémon como tapa- 
e A 


dera de sus actividades clan- 
destinos. ¿Les descubrirán 


nuestros protagonistas? Gay 


Misty y Jessie compiten en el 
Festival de la Reina de las Princesas; la 
que gane, será soberana por un día y 
todos los hombres la obedecerán. Brock y 
Ash ayudan a Misty prestándole sus Po- 
kémon, pero Jessie prepara una sorpresa con 


un Pokémon especial. 
H37 
ñ A VER Si 
CAPITULO 55 Acierras esre 


Pokémon protagonistas: Pokémon protagonistas: 43 8 
pa 438 Ni $112 Rhydon 


sl DS 
H52Me retales, +11 


vtn +30 Ninetal 


Es el Día de los Niños y Ash y los En su camino hacia la medalla Volcán, >> 
demás ayudan a preparar la fies- Ash se encuentra con un curioso | 
ta en un colegio cercano. Todos personaje que sólo habla median- 
los niños lo pasan en grande AH te acertijos que le dan pistas 
menos uno, que echa de menos a sobre la localización del Gim- 

un Pokémon de la raza de los nasio. Una vez allí, Ash y 
Meowth que en una ocasión le salvó ES Pikachu tendrán una dura 

la vida. Ash quiere ayudarle a e batalla contra un Pokémon 
encontrar a ese Pokémon. de fuego que nunca habían visto 
antes: Ninetales.. 


las 


POKÉMON 2, EL PODER DE UNO, ha sido una de las pelis más taquilleras del 
oño pasado y ahora sale en vídeo y en DVD... Si te gustó en el cine no te puedes 
perder la oportunidad de verla en tu televisor, todas las veces que quieras. 


Sorteamos 3 cintas de vídeo y 5 DVD's de POKÉMON 2, EL PODER DE UNO. 
Puedes ganar uno si nos contestas a esta sencilla pregunta: 


h ¿Cómo se llama el 
morador de los mares? 


Si sabes la respuesta no dudes en enviarnos tus cortas a: 


Revista ¡Dibus! 


llo ) c/Fluvia, 89 
ER E 08019 Barcelona 
WARNER BROS. Tienes hasta el 31 de mayo para enviarnos tus cartas. 


CINE EN FAMILIA No olvides incluir tu número de teléfono y tus datos. 


¡Hola, dibupintores, ya estamos otra vez con vosotros! El mes pasado os 
explicábamos una manera sencilla de colorear para que pudieseis ordenar 
y simplificar el trabajo. En este número intentaremos ampliar un poco más 


ese sistema. 


Comenzaremos del mismo modo, 
seleccionaremos un fragmento de 
la ilustración a modo de ejemplo. 
En él realizaremos el método de 
simplificación que ya os explica- 
mos. Construiremos una sencilla 
escultura en tres dimensiones y 
asignaremos dos tonos a cada una 
de las piezas. El lado claro será el 
que esté expuesto al foco de luz y 
el oscuro al que no. Pero hay que 
tener en cuenta que estas piezas 
no sólo tienen su propia sombra, 
también pueden proyectarse sobre 
otros cuerpos. Al hacerlo, su tama- 
ño puede cambiar dependiendo de 
la distancia a que se halle el foco 
de luz, o de cómo sea éste física- 
mente: la luz del sol, una bombi- 
lla, etc. Existe un complicado siste- 
ma para saber la ubicación y 
tamaño de estas sombras, pero de 
momento bastará con colocarlas 
intuitivamente. 


Para que veáis claramente estas sombras proyec- 


tadas, las hemos coloreado de azul. 


por Amadeu 


Cuando tengamos todas las zonas oscuras localiza- Una vez hecho esto, podemos retomar el sistema 
das, lo simplificaremos de nuevo sumando unas del mes anterior y elegir colores distintos para 
con otras y dejando un solo tono oscuro. coda pieza dando dos tonos a cada uno. 


Cuando la iluminación es muy intensa, existe la posibilidad de generar un 
brillo extra en aquellas piezas que estén más cerca de la luz. Es conve- 
niente que este brillo no ocupe mucha superficie; en cualquier caso, no 
debe ser mayor que la iluminación general. También podemos dar a este 
brillo la coloración de la luz de origen, si lo hacéis, este nuevo color se 
antepondrá al que teníais de base. 

Eso es todo, dibucolegas, el mes que viene os contaremos algunos siste- 
mas para elegir los colores. 
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LAS HISTORIAS D 


Los niños siempre han sido una fuente de inspiración para todos aquellos que desean contar 
historias. Y las narraciones protagonizadas por gente menuda han existido desde que el hombre 
sintió la necesidad de contar á otros hombres una historia inventada por él. 


Por: Juanjo Sarto ilustraciones: Abel Carrasco 


SON PERSONAJES 
QUE NO SE AGOTAN 


¿ES CASUALIDAD 
QUE EL PROTAGONIS- 
TA DE SUS CUENTOS 
SE LLAME IGUAL QUE 
su HIJO? 


NO, EN 
REALIDAD EL 
PERSONAJE ES 
FRUTO DE MIS 
OBSERVACIONES 
SOBRE EL ÁLEX 

AUTÉNTICO. 


¡PUES YA 
QUE HA GANADO 
TANTO DINERO CON 
“MI” LIBRO, 
PODRÍA SUBIRME 


¡MONSTRUOS A MÍ! 

CON UN POCO DE PICA Y 

PICA Y UNAS CANICAS... / 
¡HAGO MARAVILLAS! < 


Da 


COMO INVERSIÓN... 
NUNCA TE RECOMENDARÍA 
POKÉMON: ES LIN PRODUCTO EN 
ALZA MOMENTÁNEAMENTE, PERO 
PASARÁ PRONTO DE MODA. EN CAM- 
BIO, BATMAN, CON MAS DE CUAREN- 
TA AÑOS, ES UN PRODUCTO CLÁSI- 
CO, FIRME Y CONSOLIDADO, QUE 
DENTRO DE UNOS AÑOS CON- 
SERVARÁ SU VALOR... 


PERO 
ES QUE ME 

GUSTA 
POKÉMON... 


Hay otras historias, generalmente dirigidas a un 
público adulto, en la que los niños actúan como 
si fueran personas mayores, con sus virtudes, 
defectos y con su forma de ver las cosas. En este 
tipo de argumentos, el protagonista suele ser un 
niño ingenuo... rodeado de niños adultos. Un 
buen ejemplo de este modelo serían SNooPY Y 
CARLITOS o MAFALDA. Los dos personajes son 
bastante niños, pero ambos tienen amigos de su 
edad que se comportan como si fueran adultos: 
tacaños, preocupados por aparentar, con ganas 
de ser importantes y tener poder, etc. 

En estas historias, el elemento humorístico viene 
dado por el hecho de que los niños aplican argu- 
mentos adultos a sus asuntos infantiles. 


OS NINOS QUE 0 


lb este. sentada. colinda a 

E repetir uno de los ejemplos del mode- 

-lo-anterior: MarALDA, ya que en esta A 

- popular historieta de Quino se dan LOS MATRIMONIOS 

- perfectamente los dos casos. Por una a 
parte, hay unos niños que reprodu- LOS E FÚTBOL 
cen el mundo de los adultos... y por RECHAZAR A UN ÁRBITRO... 
la otra hay una niña pequeña “—EPOR QUÉ NO PUEDO YO. 


(Mafalda, la protagonista) que está PEDIR QUE ME CAMBIEN A 
observando a los adultos en su 


: mundo, y que hace comentarios muy 
- ingenuos, pero bastante acertados, 
sobre la forma en la que se compor- 
ton. En estos cómics las situaciones 
divertidas (los gags) no son genera- 
das por el comportamiento de los 
compañeros del protagonista, sino 
e que vienen provocadas por el choque de 
- delo ingenuidad infantil con los plan-- 
- teamientos adultos. 


a 


¡LO SIENTO, 
PERO NO TENE- 
MOS CHUPETES 
DE SABORES! 


¡UN WHISKY, 
POR FAVOR! 


Y por último, aunque sea muy importante en cuanto al número de historias, tenemos las que están protagonizadas por niños que se comportan como niños. Hay 
muchos ejemplos de estas historias: RUGRATS, AVENTURAS EN PAÑALES, DANIEL EL Travieso, EL Pequeño SpIROU, Zip1 Y ZapE... Este tipo de argumentos se basan 
en lo observación del mundo infantil... y en las reacciones de los niños frente a los problemas que se les presentan. 
Muchos de sus protagonistas son muy traviesos... ¡Para qué nos vamos a engañar: son unos gamberretes!... y sus aventuras van dirigidas a otros niños. El gran incon- 
veniente para vosotros, en este tipo de historias, es que deben ser guionizadas... desde la perspectiva de un adulto. 


¡JO, QUÉ SUERTE 
TIENE MI PADRE! LE DEJAN TR 
DISFRAZADO AL TRABAJO... ¡Y 
TODOS LOS DIAS! PARA EL SIEM- 
PRE ES CARNAVAL... 


¡BUENOS 
DÍAS, HIJO! 
¿QUE TAL HAS 
DORMIDO? 


¡ARRIBA, ¡HOY TOCAN 
HERMANOS! | EJERCICIOS DE 
MIMETISMO! 


POSICIÓN 
DE LA 
SERPIENTE 
CON GAFAS. 


GUARDAD LA POSI- 
CIÓN, HERMANOS Y 
ATAQUEMOS A ESE 
GORILA AISLADO... 


¡Ju! ¡JU! ¡JU! 
DOMINAMOS A LA 
PERFECCIÓN LA 
POSICIÓN DEL 
GORILA... 


POSICIÓN 
DE LA 
JTRAFA! 


ES LA HORA DE 
LA VERDAD... 


ESTAMOS 


NO SE LO 
TRAGARÁ. 


¡POSICIÓN 
DEL TIGRE! 


¡POSICIÓN 
DEL LEÓN! 


¡NO LO HEMOS 
IMPRESIONADO 
PARA NADA! 


¡ROMPED 
FILAS, 
CHICAS! 


por Veroh - Escola JOSO Cómic * 


ESCENA 


¿Qué debo hacer para que mi escena sea convicente y creíble? ¿Cómo soluciono las situaciones 
románticas, de acción, o combate? ¡No te pierdas ni una línea, dibucolega! Aquí te contamos 
algunos truquillos... 


Cuando hacemos una sucesión de viñetas para contar algo (narrativa), debemos tener 
en cuenta que podemos controlar las emociones del lector. ¿Quieres ver cómo se hacé? 


En una escena de batalla, la cantidad de personajes nos obliga a utilizar planos generales, para poder mostrar todo lo que sucede (fig. 1). 
Pero también será necesario intercalar planos más cercanos (de detalle) para mostrar acciones de nuestros protagonistas, intensificar el dra- 
matismo o para escenas que afectan a la historia (figs. 2). 
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Ey Infórmate ya de un curso único e eneraiat de Catalunya | El único curso en Es opens ppornpscas mesones NN 

£ enn ee ERA Aa apasionante mundo Pa Podrás aprenderlo en tu +É 3 * 
SE e il moles ** casa sin agobios ni prisas. ¡HINFORMATE YA!!! | É y 3 
http:/ /www.escolajoso.com - e-mail: infoeescolajoso.com E 183 E = 


En este tipo de secuencias, lo primordial es causar tensión. Daremos unos consejos para conseguirlo: 


e Debéis ser bruscos narrativamente, es decir, pasar de planos generales a muy cortos. 
e Podéis inclinar la cámara, para provocar sensación de desequilibrio. 
o Elegid iluminaciones muy forzadas, de manera que las sombras se alarguen y se deformen. 


Aquí procurad implicar al lector dentro de la escena. Los cambios de secuencias deben ser lentos; 
no hay que incluir demasiados planos alejados de la pareja. Está bien que en los viñetas aporez- 
can los dos y que predomine la verticalidad, para que dote de estabilidad la escena. 


www.foxkids.es 


US Estreno Digimon oz 


(mueves episocilos ele Distimom) 


ESTRENO: MARTES 1 DE MAYO A LAS 18:20 H. 


EMISIÓN NUEVOS CAPITULOS: LUNES A VIERNES A LAS 8:15 Y A LAS 18:20 


¡Ya han llegado los nuevos episodios de Digimon a 
Fox Kids! 50 capítulos con nuevos personajes y 
Digimon nunca vistos antes desde el 1 de mayo de 
lunes a viernes a las 8:15 H. y a las 18:20 H. 


territorio 


Veemon se convertirá en un 
compañero inseparable para 
Davis Motomiya, el líder 
del nuevo grupo de 
Niños Elegidos. 


Han pasado tres años. Sora trabaja con su madre en una floristería, Mimi se ha mudado 
con sus padres a América, Matt tiene su propio grupo de música, Joe está preparándose 
para ser médico, Izzy ayuda al club de informático, Tai sigue jugando al fútbol y TK y 
Kari todavía están en el colegio. Todos ellos se han hecho mayores 
pero aún recuerdan las increíbles aventuras que vivieron juntos 
durante su campamento de verano. 


Ahora deben volver a reunirse para 
ayudar a Tai, que les ha enviado 
YA un mensaje de auxilio desde el 
Digimundo y regresar allí para 
luchar contra un humano que se 
YN hace llamar el Emperador 

Digimon. Éste ser malvado 
pretende capturar a todos los 
Digimon y lavarles el cerebro para que 
se conviertan en sus esclavos. 

TK y Kari serán los líderes del nuevo 
grupo que se formará para ayudar al 
Digimundo y, además, se les unirán otros chicos y 
chicas que también son Niños Elegidos. Los nuevos componentes del grupo serán Davis 
Motomiya de gran parecido físico con Tai y que está enamorado de Kari; Yolei Inoue 
una chica muy inteligente a la que le encantan los ordenadores y Cody, la pequeña del 
grupo. Los cinco contarán con la ayuda y los consejos de los antiguos niños elegidos. 


Pero las novedades no acaban ahí; en estos nuevos episodios podréis conocer 
también nuevos y fantásticos Digimon, como el malvado Monocromon 
que posee un terrible ataque cuerno volcánico o Veemon, que será el 
Digimon que acompañe a Davis y que, gracias al Digihuevo del valor, 
evoluciona a Flamedramon, un poderoso Digimon con ataque de 
cohete de fuego. 
No os contamos nada más. Si queréis saber cómo continúa la historia y conocer todas 
estas novedades, no podéis faltar a la cita con Dicimon 02 todos los días de lunes a 
viernes. ¡Regresa al Digimundo con Fox Kids! 
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ESTRENO: MARTES 1 DE MAYO A LAS 17:55 EMISIÓN: LUNES A VIERNES A LAS 13:45 Y A LAS 17:55 


ESIEMO 


Insjiecior cacorer mea 


El Inspector Gadget es el primer y, nos arriesgaríamos a decir que único, inspector biónico de la historia. Fue sometido a una 
complicadísima operación en la que se le introdujo en el cuerpo un avanzado sistema de instrumentos que él debe utilizar al 
servicio de la ley en lo Interpol. Junto a su sobrina Sophie y su perro Sultán, se los tendrá que ver con el Dr. Gang, un mis- 
terioso villano líder de MAD, una malvada organización cuyos agentes quieren dominar el mundo cueste lo que cueste. 


MIS GADGETS > 
NO SIEMPRE 
FUNCIONAN COMO 


Estieno wuevos episodios AREA 
More RINiPOWe Rangers 


temporada 


¡UF! 
INECESITO UNAS Y] 
VACACIONES! ; | : 
Ed e e : .J dl 


i 


Contra estos chicos no hay masilla ni monstruo que se resista 


Vamos a presentaros a nuestros nuevo amigos. 


Esjyecial ella ele la macias 
con NUEVOS galsociios ele EN | 


EMISIÓN: SÁBADO 5 Y DOMINGO 6 DE MAYO 
ALAS 8:15 H. Y 18:45 H. 


Las chicas ya están listas 
para enfrentarse contra 
los nuevos malvados 
que pretenden hacerse 
con la energía de los 
seres humanos. 


ida ¡¡ 
113 
IZAS 
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¡Tienes hasta el 20 de mava nara enviar hue enrinel 


Ed 
NT Pm. 


por Abel C. y Amadeu 


DIBUCOLEGAS, 
NOS HABÉIS PILLADO DE 
PICNIC. HEMOS DECIDIDO : 
SALIR AL CAMPO PARA CELE- h 
BRAR QUE A ALI-EN LE HAN ME 
DADO EL PAPEL DE "MONS- 
TRUO GUERRERO" EN 
AQUEL VIDEOJUEGO. 


SIEMPRE, EL PROFESOR 

SE ENCARGARÁ DEL PRO- 
CESO DE TRANSFORMA- 
CIÓN. ¿QUÉ LE PARECE 
PROFESOR, SERÁ 
COMPLICADO? 


Lo ha conseguido gracias a vosotros y a la cantidad de dibujos que 
nos habéis enviado. La gran calidad de vuestros diseños ha compli- 
cado mucho nuestra elección, pero finalmente nos hemos decidido 
por el de Francisco Gómez, que nos escribió desde Almería. 


EN ABSOLUTO, 
PAC-O, LOS RASGOS 
DEL PERSONAJE ESTÁN 
MUY DEFINIDOS. 


3 


» 


| 


El monstruo tiene el aspecto perfecto para el papel que debía interpretar; cara de malo, complexión atlética, ves- 
tuario de guerrero y porte desafiante. Sin duda, Francisco sabía lo que se hacía cuando lo diseñó. 


NES 


Ya sabéis que estamos en: 


DIBUCREACIONES 


Revista ¡Dibus! 
C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


Una de las productoras más importantes de MuNDOJUEGO 
está buscando actores que hagan de cyborg en su próxi- 
mo videojuego. 

Marci-Ana me pidió que os comentara lo contenta que 
está con los primeros diseños que se han recibido para el 
papel de “piloto espacial”. 

Recordad, necesitamos un cyborg (mitad humano 
mitad máquina) y un piloto espacial. Gracias por 
ayudadnos con vuestro talento. Hasta luego, dibuartistas. 


¡GUAY! CREO QUE ¿AH SÍ? 
¡LINA MÁQUINA SE TRATA DE UN ¿y QUÉ HAY 
ANTIGUO JUEGO. QUE HACER? 


NUEVA! 


¡MI PADRE ME 
HA HABLADO 


COGE EL TIENES QUE DARLE A 
LAS CABECITAS HE OLVIDADO 
EL NOMBRE DE 


MARTILLO. 
ES UN JUEGO CUAND $ 
LANDO SALGAN ESTE JUEGO... 


DE REFLEJOS... 
LO CAPTO. 


QUÉ TONTERÍA. ¡AJÁ! ¡EL 


ESTÁ ANTICUADO, y 
¡PERO MOLA! LO TENGO EN LA RITMO 


ESPERA... ESTO... PUNTA DE LA 
SE LLAMABA... LENGUA... SE ACELERA! 


ESTO... TIENES QUE 
RECONOCER QUE TENGO 
UNOS REFLEJOS 
ESTUPENDOS... 


¡AH! ¡YA ME ACUERDO! 
¡ES El JUEGO DEL 


- ¡NAP! 


E, dibus 


MISTERIOSO 


Los niños búho + 22 parte 


p j 


NUESTRAS AVENTURAS | 


SE HAN RETRASADO UN 
POQUITO... ¡PERO AL FIN 
ESTAMOS CON VOSOTROS, 


" Youkomon 


Ya está a la venta la nueva colec- 
ción de TRADING CARDS correspondiente «a la 
segunda temporada de la serie. 


Se presentó en la Toy Fair un nuevo 
modelo de Digivice, el Power Digivice, con el 
que puedes conectarte a Internet y sostener bata- 
llas con niños de todo el mundo en unas webs 
específicas. ¡Increíble! 


Ha salido un nuevo 

juego, el Dicimon GRAND PRIX, con 
unos gráficos en 3D que están bastante 
bien. Se trata de una especie de carrera 
de coches en la que compiten los 
Digimon de la primera y segunda tem- 
porada de la serie. 


Puedes elegir entre los siguientes Digimon: 
Veemon, Hawkmon, Armadillomon, 
Patamon o Gatomon, cada uno con una 
personalidad distinta. El Digimon que esco- 
jos deberá luchar contra los Digimon demo- 
nios, que irán apareciendo a medida que 
vayas andando. Además, puedes conectar tu 
D-3 con el de un amigo y enfrentar a vues- 
tros Digimon. 


. IMEELZIVAR! Dia 


Tal como lo letis, digimaníacos; ya tenéis un nuevo Digivice dis- 
ponible, con un funcionamiento parecido al anterior y muchas nue- 
vas cosas por descubrir. Este digivice tiene un dispositivo interno que 
hace digievolucionar a los Digimon a formas más poderosas. Deberás encontrar los 
Digihuevos, que permitirán a tu Digimon digievolucionar hasta el máximo nivel y 
alcanzar el Cénit. El Digivice D-3 tiene 6 funciones: 


| o Status (categoría). 

| e Map (mapa). 

e Digi-egg (digihuevo). 

e Slot Game (Juego de cartas) 
| e Medical (Cura) 

| e VS. (Combate). 


DIGEIVOLVE 


Em Es E) 
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Los capitulos 


El ATAQUE DE LOS DIGIMON PERFEC- LA VENGANZA DE 
TOS: ¡LA RADIANTE 


El REY DEMONIO 


Los chicos van al encuentro de Matt y su padre y allí 
Wizardmon les cuenta la situación de Kari y Gatomon. 
Todos se dirigen hacia el lugar donde Myotismon retiene a 
Kari y a Gatomon, con la intención de liberarles. Ante el peli- 
gro en el que se encuentra Kari, Gatomon digievoluciona en 
Angewomon. 


Izzy recibe un e-mail de Gennai en el que 
le habla de una leyenda sobre Myotismon. 
Éste consigue revivir y se alza como 
VENOM INYOTISMON, mucho más podero- 
so que antes. 


¡¡DOS ULTRADIGIEVOLUCIONES!! LOS AMOS OSCUROS: LOS EMPERA- 
ACABEMOS CON LA OSCURIDAD DORES DE LA MONTAÑA DEL MAL. 


Con la ayuda de Angemon y Angewomon, Agumon y De vuelta en el Digimundo, los niños elegidos comprueban con tris- 
Gabumon digievolucionan en War Greymon y Metal teza que las cosas han cambiado mucho y para peor... Los amos oscu- 
Garurumon, llegando así al nivel Mega. Junto a los demás ros han reconstruido el Digimundo a su manera, con la Montaña 
Digimon, usan un combinado de ataques que parece poder vencer Espiral en su centro. Cuando todo parece perdido, aparece Piximon 
a Venom Myotismon. para salvarles. 


agradecemos su colaboración a Fox Kis. 
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COMO PUEDES VER 
HAY MUCHAS MANE - 
BAS DE COLOCAR 
ESTAS LÍNEAS... 


¿LÍNEAS CLARO, SEITO. 
CINÉTICAS, LAS LÍNEAS CINÉTICAS 
SENSEI? SIRVEN PARA DAR UNA 

MAYOR SENSACIÓN DE 
MOVIMIENTO Y DINAMIS- 
MO A LOS PERSONAJES 
Y LOS OBJETOS DE 
LOS MANGAS. 


l esto son lineas 
cinélicas 


«QUE PUEDEN HACER POR ESO ES MUY POR EJEMPLO, CON COMO VEIS, AUNQUE 
VARIAR EL SIGNIFI- IMPORTANTE PARA ESTAS LÍNEAS SE DA YO SEA EL MISM 

CADO DE LA ACCIÓN UN BUEN MANGAKA LA SENSACIÓN DE QUE DIBUJO, TODAS LAS 
AUNQUE TODO LO SABER UTILIZARLAS ME HE DETENIDO VIÑETAS SON 
OTRO SIGA IGUAL. ADECUADAMENTE. DE GOLPE. DIFERENTES. 


e 
YO LO HACÍA A 
OJO, Y POR ESO 
ME QUEDABAN 
TAN MAL... 


CHICOS, 
_ SI QUERÉIS HACER 
LÍNEAS CURVAS, PODÉIS 
UTILIZAR UNA DE ESTAS 
PLANTILLAS, ROTÁNDO- 
LA MANTENIENDO UNA 5 
MARCA DE REFERENCIA y 
SOBRE LA CRUZ. ) 
¡ANDA! ¡Y (9) , 
SIEMPRE TENÍA 
UNA EN EL ESTUCHE 


Y NO SABÍA NI PARA 
QUÉ SERVÍA! 


HT BD La pu 


AE 


ASÍ QUE YA 


LOS FONDOS! 


j ¡PERO CUIDADO! 
E a a NO PODEMOS LLENAR 
, , TODAS LAS VIÑETAS DE e) 
PRACTICAD LÍNEAS HASTA EL TOPE, HE 
| Noa PE A! s PORQUE QUEDARÍA MAL. 
CARTABÓN.. ¡TENÉIS QUE DIBUJAR i 
j 


Y PODREIS 
DIBUJAR ESCE- 
NAS CON TANTO 

MOVIMIENTO 


XL LOMO ÉSTA. | ko | bad Vil L | Wa 


A 


BIEN, SEITO. 


- ¡LOS RECUA- 


; AUNQUE PUEDE 
LECTORES, VOLVERÉ TIDO DIBUTAR VIÑETAS EN ESTE DIBUJO HAY UN PROBLEMA DE 
A COMÉNTAR A PERSONAJES SON MUY PERSPECTIVA: PARA qe PAREZCA QUE 
UNO DE LOS CONOCIDOS IMPORTANTES! EL CACTUS ESTÁ MÁS CERCA QUE 
DE SERIES DE SI NO LOS GOKUH, TENEMOS QUE DIBUJARLO MÁS 
CHACHI, AQUÍ TELEVISIÓN Y PONÉIS, LOS GRANDE Y UN POCO MÁS ABAJO. 
/ TIENES UNO QUE OTROS TEBEOS DIBUJOS 
HE HECHO EN EL (COMO GOKUH), SE MEZLLAN 
QUE SALE YO 0S ANIMO A ENTRE SÍ Y 
GOKUH. QUE INVENTÉIS LA NARRACIÓN 
E 79 VUESTROS SE CONFUNDE. 
PROPIOS PERSO- 
NAJES. 
¡TIENE MUCHO 
MÁS MÉRITO! 


¡TA JA! 
ESTÁ MUY BIEN QUE 
UNA “VOZ EN OFF” AÑADA 
MISTERIO A LA HISTORIA 
PERO CONVIENE QUE 
INSERTÉIS EL TEXTO EN 


> LU 3 | y y UN RECUADRO 
= ar) 


¿ 
¡AHÍ UN) . 
a Cepbual | pm” 
) a 


sen 


O catirr PARA QUE SE PUEDAN LEER 
OS MEJOR, TODOS LOS TEBEOS 
La po) Poma au? SUELEN ESTAR ROTULADOS 
ADICTOS (ESCRITOS) USANDO 
. LETRAS MAYÚSCULAS. 
MEJOR SI LOS 
y DIBUJÁIS ASÍ: 
AS BUENO, 
— ¡SIGO ESPERANDO a 
o, SS VUESTROS MANGAS! ¡HASTA EL 
Tamdlso quee morir] Y NO OLVIDÉIS INDI- MES QUE 
AA Da a — = CAR VUESTRA EDAD. VIENE! 
DIFÍCILES DE DIBUJAR 'POR ESO ¡NOS VEMOS! ¡DIBUTAD 
; Í 

REQUIEREN MUCHA PRÁCTICA. MUCHO! 

ua 

] 

a - 

= = Ue: 

| y un aduersajuo y no 


€ Que PMA 
| CONVIENE QUE LOS BOCADILLOS VAYA, CREO QUE 
ESTÉN BIEN DIBUJADOS. SI 0S Za 


NOS VAMO 
TIEMBLA EL PULSO Y 0S QUEDAN QUEDAR SIN SABER 
AMORFOS, PODÉIS UTILIZAR UNA CÓMO ACABA 
PLANTILLA (OTRA MÁS) COMO LA HISTORIA. 


ÉSTA DE AQUÍ ABAJO. 


A 


ES BUENO QUE EL 
LECTOR ESTÉ INTRI- 
GADO. ESO QUIERE 
ECIR QUE EL 
CÓMIC “ENGANCHA”. 


¡00 


OTROS TIPOS  *? 
DE BOCADILLO: 


por Manu Ansemil 


Bueno, dibuartistas, veo que cada mes ponéis más interés en las clases del Consultorio, 
ojalá todas las clases que conocemos fueran como ésta ¿verdad? Este mes trabajaremos de 
lo lindo para mejorar a tope, que de eso se trata. 


y AY Y Y e a PEN] 


PUIG $ 


A al VITINICJIN 
OA | E 


o E 


Oriol nos envía un dibujo estupendo de un soldado de aspecto temible y nos comenta que uno de sus puntos débiles a la hora de dibujar es crear armas para 
sus personajes; dice que no le quedan realistas. Pues bien, apunta el siguiente truco, que seguro que te irá de maravilla. 


Cuando intentes crear algún objeto bastante complejo, como un arma de fuego en este caso, es con- 
veniente que crees primero un modelo plano, por ejemplo un loteral para así ver la forma que quie- 
res que tenga tu arma; dibuja también el lado contrario partiendo de la silueta anterior, porque cada 
lado tiene detalles diferentes. ¿Y para qué todo esto? ¿Qué conseguimos? Pues nada más y nada 
menos que poder crear el modelo 3D de nuestra arma a partir de sus lados, para que no se escape nin- 
gún detalle a la hora de trasladarlo a la ilustración e integrarla perfectamente con nuestro personaje. 


Te muestro el resultado de la aplicación de este truco con una adaptación de tu marine. Como ves, el arma 
refleja el aspecto del modelo base y queda integrada en el conjunto del dibujo. ¡Ah! por cierto, el ciga- 
rrillo me lo ahorro, ya que fumar es malo incluso para nuestros héroes de papel. Un saludo, Oriol. 


AAA 
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Fabián nos envía este simpático amiguito del arrecife; nos pide que le comentemos su dibujo y que le demos consejos para 
colorearlo mejor. De acuerdo, veamos y analicemos primero tu dibujo para pulir los aspectos que te interesa mejorar. 


Para empezar, procura tener un control total cuando pintes; rellena de color las 
zonas que te interesan pero no te excedas saliéndote del trazo del dibujo; 
un color sucio podría estropearlo todo. El siguiente paso será mantener 

un trazo uniforme y sin demasiadas oscilaciones, es decir, pro- 

cura rellenar de color siempre en un mismo sentido y no 

con trazos alocados que vayan en distintas direc- 

ciones. Así el dibujo ganará nitidez y se 

verá mucho más limpio. Sólo utilizaremos 

los cambios de sentido en el trazo para 


crear sombras o una transición hacia otro 
color. 


Si lo que quieres es crear volumen, intenta dar color con un tono más 

claro y ve apretando a medida que te acerques a la parte de la sombra de 

forma gradual. Mira el ejemplo. ¿Verdad que queda bien? Sigue así y si tienes 
cualquier otra duda ya sabes dónde estamos. Hasta el mes que viene, dibuartista. 


Ruth nos deleita con una simpática escena 
de una vampiresa que, al parecer, tiene un 
ligero problema de sed. Bien, Ruth, en 

NE NOLFODE Se líneas generales lo haces francamente bien, 
sancactialA | así que si has leído los números anteriores 
e Pa y sigues esta pequeña lección que viene a 


continuación tu próxima ilustración gana- 
rá muchos puntos. 


Cuando vayas a crear una ilustración 
piensa en una situación que envuelva a 
tu personaje principal; en este caso, tu 
vampiresa. Intenta crear el ambiente 
apropiado para este personaje. El bar 
podría ser más gótico o rústico y el 
ambiente más recargado. Otro punto 


importante para embellecer la ilustra- 
ción sería introducir unos simpáticos personajes secundarios que crea- 


ron una situación, un pequeño gag. En el caso que nos ocupa, intenta 
darle un toque gracioso añadiendo unos pequeños monstruos que ayudarán a crear un ambiente apro- 


piado y dotarán de personalidad el local. Si además quieres destacar tu personaje, haz que el resto de 
personajes estén pendientes del principal, así centraremos más la atención en él. 


Espero que hayas entendido este ejemplo y que en tus próximos dibujos se note ese toque que hemos 
repasado hoy. Ánimo, esperamos nuevamente tus futuras obras. 


DIDWAMHTES, 
Unalguía para comenzar ardibujar 


por 


¡COMO ME 
GUSTA LA TINTA 
CHINA ! 


Sí, Sí, YA LO SABEMOS : 
HAY QUE CONOCER. BIEN LA 
TINTA PARA USARIA EN 

TODAS $US POSIBILIDADES. 


YA CUESTION ES Si 
TÚ LE GUSTAS 


La tinta china es un 
fluido negro, denso, 
opaco y resistente 
al agua y a la luz. 


El estilógrafo es un ins- 
trumento de punta rígida 
con el que se consigue 
una línea uniforme. 


El pincel y la pluma, al 
ser flexibles, dan más 
dinamismo a la línea. 


¿COMO SABREMOS 
Si Lo ES 2 


Con el pincel se pueden hacer líneas finas 
como con la pluma, pero sobre todo se hacen 
trazos gruesos y manchas negras.Al mojarlo de 
tinta hay que escurrirlo un poco en el borde 
del tintero para que no esté muy cargado y 
para que los pelos -que se llaman CERDAS- 
queden en punta como ya hemos dicho. 


Tú también lo 


puedes hacer. Ya ¿PRACTICANDO ? 


sabes cómo. 


También llamada plumilla, no es tan flexible como el 
pincel pero, según su grado de inclinación y la presión 
con que la apretemos, da una gran variedad de trazos. 


¿GRISES? ¿COMO? 
Si lA TINTA ES 


Pero además se pueden 
hacer... ¡grises! 


PATATA TA IATA 
ESNANANZS Y 


| PRACTICAR, 
PRACTICAR, 


Ya puedes pasar a tinta tus dibujos! Para ello el 
dibujo debe hacerse con un lápiz duro y sin 
apretar mucho. Así, al terminar la tinta, con un 
toque de goma borrarás el lápiz que aún se vea. 
Y cuando menos te lo esperes podrás hacer 
dibujos directamente a tinta. Pero para llegar ahí 
antes tienes que... 


Ya puedes pasar a tinta tus dibujos! Para ello el dibujo debe hacerse con un lápiz duro y sin 
apretar mucho. Así, al terminar la tinta, con un toque de goma borrarás el lápiz que aún se vea. 
Y cuando menos te lo esperes podrás hacer dibujos directamente a tinta. Pero para llegar ahí 
antes tienes que... 


Su temprana vocación y su gran talento 
le marcaron profundamente. A los seis 
años era capaz de dibujar un cuerpo 
humano correctamente, a los doce conocía 
a la perfección toda la gama de colores que 
la piel puede reflejar y, ahora, con treinta y 
dos años, aún no sabe escribir correctamente 


la palabra anatomía. 


El único conocimiento que este dibujante 
quería y quiere albergar son los volúmenes 
de los músculos. El efecto de esta obsesión 
puede verse reflejado en su manera de 
expresarse; para hacerse entender se ve 
obligado a sustituir todas aquellas palabras 
que no conoce por gruñidos o gestos. 
Afortunadamente, es tan grande su talento 
artístico, que es capaz de mostrar comple- 
jas emociones dibujando tan sólo la mano 
de un personaje. 

Dada su especialización artística necesita 
contratar los servicios de modelos para 
tomar apuntes del natural, pero esto siem- 
pre ha sido una fuente de problemas. Al prin- 


por Amadeu 


cipio no tenía dinero suficiente para pagar- 
los, por lo que intentaba aprovechar las visi- 
tos estivales a playas y piscinas para estu- 
diar furtivamente los cuerpos de los bañistas. 
Eso le creó una inmerecida fama de mirón. 
Ahora que puede permitirse ese gasto, su 
novia, que es muy celosa, sólo le permite 
contratar modelos masculinos. 


La única vez que el dibujante anatómico 
ejerció como autor (escribir y dibujar) fue 
con una historia ambientada en la prehisto- 
ria, donde todo el mundo ¡ba con taparra- 
bos y no se hablaba, tan sólo se emitían 
gruñidos. 


A 
Catálogo de DIBUUANTES Ñ) 


ELESTODIO 


ME PARECE, 
MANOLO, QUE LA 
VOCACIÓN DEL NIÑO 
NOS VA A DAR MÁS 
DE UN DISGUSTO. 


Doraemon y Nobita lo pasan en grande jugando, leyendo cómics y probando los interesantes inven- 
tos del futuro. Hoy nos hacen una visita en esta sección... ¡diviértete dibujándoles, dibucolega! 


€) 2 (3) 


4 Como puedes ver, lo que más destaca Los brazos, manos y piernas son formas "Los acabados consisten en definir bien los ojos 
de Doraemon es su gran cabeza (que muy simples como rectángulos y redondas. (son dos óvalos), los bigotes y el morro. Dale 
no nos oiga...). Así que empieza dibu- Ya puedes empezar a dibujarle el collar con tinta... ¡Y ya tienes a Doraemon! 
jando una gran redonda y un rectángu- el cascabel y a marcar los ojos, boca y nariz. 
lo, que será el cuerpo. ¡No te olvides del bolsillo mágico! 


(4) 


y 


Ha llegado el momento de ¿NOS DAMOS LUNA 


E 
et LA PUERTA MÁGICA, 


sólo necesitas azul doro, DIBUCOLEGAS? 
rojo, amarillo y naranja. 


OFujiko-pro, Shogakukan y TV Asahi. 


dibus 


— q 


Y Como en el coso de Dorae- 
| mon, también la estructura de 
Nobita se compone de for- 
mos simples. Dibuja un óvalo 
para la cabeza aplastado por 
los lados, dos pares de cilin- 

> dros para los brazos y piernas, 
dos redondas para las manos 
y dos óvalos para los pies. 


Los últimos detallitos son 
los gafas, el pelo, el cuello 
de la camisa y los calceti- 
nes. Cuando los hayas dibu- 
jodo, ya puedes darle tinta 
a este sonriente Nobita. 


| 1 Dibuescaparate 


patty Potter 


Harry Potter ya está listo para empezar un nuevo curso 
en Hogwarts, la Escuela de Magia y Hechicería a la que 
acude cada año desde que tenía 11... Harry acaba de 
cumplir 14 años y a la familia con la que vive, los Durs- 
ley, tanto les da, ya que sólo tienen ojos para su hijo 
Dudley, al que ya no le caben los pantalones de la escue- 
la muggle a la que va. Este año, Harry aprenderá muchas 
cosas nuevas y duras lecciones que sólo se superan con la 
experiencia. Dos colegios más de magia harán su apari- 
ción, Beauxbatons y Durmstrang, y sus alumnos no 
son perfectos desconocidos para Harry, Ron y Her- 
mione después de haber asistido a la emocionante final 
de Quidditch. J.K. Rowling ha obtenido un gran éxito 


con los 4 libros de Harry Potter que ha publicado hasta PS | 
ahora y ya está escribiendo el quinto: LA ORDEN DEL FÉNIX. Valoración: AAA 


GS 


Los padres de Ana no pueden La abadía de Redwall tiene una histo- 
dejar de atender unos importantes Brian Jacques ria legendaria y sus ratones están muy 
asuntos y sólo el ingenioso y al 2 l orgullosos de ella. Pero ahora un nuevo 
extraño Teo, el fío de Ana, puede y peligro acecha desde la sombra. ¿Serán 
cuidarles a ella y a su hermano. capaces los ratones de Redwall de 
recuperar su antiguo valor? 


E 


Un nuevo álbum de la pareja 
más divertida del 


A 
O» A amacmolra po” cómic francés. En 


Una nueva aventura espera a los 
galos más valientes. La hermosa 
Latraviata vuelve al pueblo espe- 
rando recuperar dos objetos muy 
valiosos y cómo no, todos los galos del 
pueblo más irreductible de todos, caen 
ante sus irresistibles encantos... 


CREPÚSCULO" A 

este número, cono- 
cemos a Marvin, 
un conejo rojo 
muy valiente. 


76, dibus 


POKeMON 2 


MAY ALGUIEN QUE MARCA LA DIFERENCIA Además de la peli y el cortometraje EL 
RESCATE DE PIKACHU, tenéis un tráiler y 


un avance de la tercera película, un 
reportaje sobre cómo se hizo la banda 
sonora, acceso directo a la web e infor- 
mación sobre futuros eventos on-line 
relacionados con el film. También 
tenéis la peli en inglés y, dentro del 
estuche, una carta promo de Pikachu. 


Dos nuevas cintas con 5 emo- 
cionantes copítulos cada una. 


3 'EADORES DE CHICKEN RUN 


Si te gustó en el cine, no puedes perdértela 
en DVD, ya que lleva un montón de extros. 


Recomendado por ¡DIBUS! 


LAS INCREÍBLES AVENTURAS DE 


WALLACE $. GROMIT 


De los creadores de Chicken Run, llegan estos 
tres cortometrajes, muy anteriores a la pelícu- 
la de los pollos. Los protas son dos curiosos 
compañeros, amo y perro, a quienes les suce- 
den los más disparatadas aventuras. Síguelos 
en LA GRAN EXCURSIÓN, LOS PANTALONES EQUI- 
VOCADOS y UN ESQUILADO APURADO. 


DVD 


El nuevo Digivice incorpora las 
nuevas formas de digievolución y 
nuevos Digimon. 


Wasi E 
"EA. CAU EIA O 


El Doctor MAD ha encontrado la fórmu- 
la definitiva para controlar el mundo en 
los cristales mentales, con los que puede 
controlar el pensamiento. Sólo el Ins- 
pector Gadget puede detenerle. ¿Le 


ayudas? 


dibus ¿77 


DN LEE LAS NOTAS MUSICALES QUE ESTÁN CANTANDO ESTOS 
Y 2. Y POLLUELOS, Y DESCIFRA LO QUE HA HECHO ESE OSO dep! pe] 
WS DESPUÉS DE (OMERSE A UN EXCURISO)» 


ENCUENTRA EN ESA SOPA DE LETRAS EL NOMBRE DE LOS 
OBJETOS QUE HAN QUEDADO DEL POBRE EXCURSIONISTA. 


APARTE DE ANIMALES DESPISTADOS/ LOS OSOS ONE 
PRINCIPALMENTE FRUTA. ¿SABRIAS DECIR CUANTASERES 
y Cone BAVAS SEHA COMIDO? 


PASATIEMPOS E 


a 


ORDENA LAS LETRAS DE CADA PALABRA Y 
DESCIFRARAS UNA FRASE MUY TÍPICA DE 
ESTA EPOCA DEL ANO... 


AL RIERMAVAP LA 
GANSER ERATLA 


BOTAJLEPÓÍ 
CTIRN IRA 
DESCUBRE LAS 2 ÚNICAS 
A¡ANGGEN/L ABEJAS QUE TODAVÍA NO 
HAN PICADO A ESTE NIÑO 
NN AAA QUE JUGABA CON SU PANAL. 
GINBFETN 
UIPM/L LEDIA 
RÓÉAPUDO6 
SDUGNACA 
az S Ny ad 
F SN Q 
EL DIBUJANTE SE HA OLVIDADO DE COLOREAR 5 y 


ESTE TROZO DEL DIBUJO, SEGURO QUE CON LA 
EXPERIENCIA QUE YA TIENES CON LA REVISTA 
SERÁS CAPAZ/DE TERMINARLO. ¿TE ATREVES? 


EN CLASE DE 
GIMNASIA 
SIEMPRE SOY 
EL PRIMERO. 


A VER ESA MUELA, PARECE PICADA... _MUY BIEN. AJA%. 
ABRE LA BOCA... ABRE UN POCO ¿PUEDES ABRIR UN 
MÁS, DINOKID. POCO MÁS LA...? 


Re-La-Mi-Do LEDO 5 fresas y 47 hayas. La primavera 

| 7 

| dE la sangre altera. 
! G 

Dl 

US 

A A 

| C 

y 6 


Y La tira de Dibus ¿ 


eta e! Y TINY HA VUELTO A Y ¡JL, SL! TE 
ó ESTORNLIDAR MIENTRAS | ar > E dE 
a Mete a TRABAJÁBAMOS! ACÉRCATE! ¡POR PIN e PRESENTO A BLANK, | ys) 
... ea ue E TIENES TRABAJO! EL CORRECTOR 


HOY HAS 
ll COMIDO CHIPI- YO AHORA... 


RONES EN su 


POR FIN, EL GRAN GLASIGO DE NINTENDO ss 
DONKEY KONG COUNTRY [ES 
A TODO COLOR +.» 


EN EXCLUSIVA PARA GAME BOY COLOR. 


GAME BOY COLOR 


¡Ayuda al gran Donkey Kong a encontrar todas sus bananas! 
Y disfruta donde quieras de este clásico con espectaculares 


gráficos, nuevos niveles y modos de juego. 


O 2000 Nintendo. Game by Rare. Re] Rareware logo is trademark of Rare. con textos de pantalla en castellano www.nin ten d 0.es 


.. con los TWEENIES 
(y sus animales 
favoritos 


y FA 


i imit 99 Tweenies ha sido producido por Tell-Tale Productions para BBC. 


